QCM
GEOMETRIE VECTORIELLE




Préciser pour chaque fiche le ou les numéro(s)
des réponses proposees qui sont justes.

Tous les angles indiqués sur les schémas sont
des fonctions du temps.
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Fiche 1/10

On veut projeter le vecteur Z, dans la base ()”(1 Vi 21)

= Z;

Yo

—

X, =X, h

(1) 2z =-sinBy, +cosfz

(3) Z=-sinBy-cosfz




Fiche 2/10

On effectue les deux projections suivantes dans la base (7(0 Yo 20)

—_—

)—{3 Yo
a
N
a\ 7, = 7, X0
%
+cosa - cosa
(1) % =|-sina (2) ¥5=| -sina
0 o)

BO BO




Fiche 3/10

On souhaite calculer le produit scalaire suivant X;.X,

— —

y4 yO )‘{3 yO

J

(1) %.%,=-sin(a-y)
(2) %% =+sin(y-a)
®

X5 . %, = —cos(a - y)




Fiche 4/10

On donne les deux vecteurs suivants :

+d cosa —dcosa
OB = +b AD = +a
—-dsna - —-dsna 50

@ La projection de OB sur X, vaut : OB. X, =dcosa

(2 OB.AD=-d%+ab




Fiche 5/10

On souhaite calculer le produit vectoriel suivant X; L X,

— —

y4 yO )‘{3 yO
y a
Xy
y
— \ —
7, =7, X0 a 7, = 7, X0
Y

-

% C X, =—cos(y-a) 7,
% C %, =-sin(y-a) z,

X C %, =—cos(a -y) Z,

@ © G




Fiche 6/10

On donne les deux vecteurs suivants :

+d cosa —d cosa
OB=| +b AD=| +a
—-dsnaga 50 —-dsna 50
+d cosa 0 -sna
(1) oBOy,=| +b O/1] =d| O
—-dsna - 0 - +C0sa ),

+dsina (a-b)
(2) OBOAD = +d?
+dcosa (a+h))




Fiche 7/10

On veut calculer les trois dérivées vectorielles suivantes :

. . [,




Fiche 8/10

On veut écrire les deux vecteurs rotations : Qle et Ql/z

|
@
|




Fiche 9/10

On cherche la dérivée vectorielle suivante en utilisant la formule de Boor :

—

Yo >

[0) >)

—

O_B>:d>“<1 avec d =cte

X,
a
X

] :Ld;)B] +OB0Q,,, =0+d X 0-az =+d gy,
/ BO ¢ /Bl

[diB] +0OB0Q,,,=0+d% 0dz =-day,
/B1

] :[dSB] +0Q,,00B=0+42z 0d% =+dd ¥V,
/BO ¢ /B1




Fiche 10/10

Soit a calculer :

=~ (cosB%, +sinBY,)
~a(cospBx +asinBy,)

d(cosBY, - snﬁxl)j
dt /BO




Correction

Fichel: 1
Fiche2: 2
Fiche3: 12
Fiche4: 1
Fiches: 13

Fiche 6. aucune

Fiche7: 234
Fiche8: 1234
Fiche9: 13
Fichel0: 123




